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Sv t Mutant Chronicles

Mutant Chronicles je sv t daleké budoucnosti
kombinuje prvky sci-fi a fantasy
moderni technologie, roboti, mocné megakorporace
magie, prastare artefakty, zombie, mutanti
atmosféra strachu a beznad je
iInspirace prvni a druhou sv tovou valkou

okazalé vysSkove budovy m st ve stylu pr mysloveho Art
Deco

bojova um ni, virtualni realita
zaklad pro RPG hru MC (1993)

nasledovaly stolni (Warzone - 1996) a karetni hry
(Doomtrooper - 1995), romany




Histere




Vznik konfliktu 1/3

Zem , konec t iadvacateho stoleti...
Sv tu vladnou nadnarodni korporace
Zem je znasil ovana a drancovana
neuroda, choroby, zne ist ni, hladov jici narody
zoufalé miliardy se cht ji dostat z otravené planety

vynalezena terraforma ni technologie
okolo M sice je vytvo ena atmosféra
rudé poust Marsu se stavaji urodnymi plan mi
pod venusskymi mraky vyr staji d ungle
korporace zv ej uni plan Exodu
nalo ily své nejlepsi do velkych lodi
ostatni nav dy zanechali na Zemi




Vznik konfliktu 2/3

Kapitol
zbudoval na M siciob i m sto Lunu
obsadil pak drodné plan na Marsu
Bauhaus

se usadil v dusnych d unglich a na vulkanickych
ostrovech na Venusi

Mishima
vyhloubila jeskynni m sta pod rozpalenymi poust mi
na Merkuru

Imperial

zabral Gzemi po celém vnit nim systému — uzemi
asteroid

zbytky lidstva na Zemi
se sjednotily do Pozemske Unie, aby m ly Sanci p e it
Zem je ponechana degeneraci a barbarstvi




Vznik konfliktu 3/3

Luna, neutralni p da korporaci,
po aduje nezavislost na Zemi

pozemsti vladci nesouhlasi a za ne valka

Lu ané shroma dili obrovsky sub-jaderny arzenal se
zam rem zni it Zemi

Zem vyslala sSpiony na Lunu a pod povrch Luny
umistila ohromné mno stvi jadernych bomb

Luna vyslala své rakety a Zem byla zdevastovana
pozemsti vladcove nestihli atomové bomby odpalit
na Zemi p e ili jen nemnozi v jadernych bunkrech




Imperial naléza pod povrchem Pluta
zahadnou Ocelovou desku

odkryva ji a uvolnil ernou symetrii — magickou silu
Temnoty

erna symetrie
pronikla do Myslicich stroj a obratila je proti lidem
pokro ila technologie selhavala
ekonomicky system se zhroutil
korporace se obvi ovaly navzajem ze sabota i
spory p erostly ve valky
za atek Prvni valky korporaci




Vznik Bratrstva

Nathaniel Durand
objevil v sob magické nadani — silu Sv tla

p esv d il lidstvo, e v pozadi va Iky
stoji Temnota

jeho vliv silil

zalo il Bratrstvo a stal se prvnim Kardinalem
donutil korporace uzav it mir

spole n s korporacemi Bratrstvo zvit zilo nad
vliivem erné symetrie

Vznika Kartel —neutralni mirova organizace




P ichod erné legie

Imperial :
odhalil desatou planetu Slune ni soustavy 5
prolomil Prvni pe e zkazy

propustil prvniho erného apostola — llian, vladkyni
Prazdnoty

P ichazi Temni apoStolovée
erna legie
armada nemrtvych bytosti, mutant a nestv r
zauto ila nalidstvo a zp sobila mut ke rany
Durand
dokud bude lidstvo bojovat proti sob , nikdy neusp je
vyjednal mir mezi korporacemi a sestavit jednotnou armadu

p i Venusske k i ové vyprav zabil Algerotha, ale utrp |
smrtelné zran ni




V kviry a blahobytu

zavladl klid a mir

Na izeni Bratrstva
lidstvo nesmi nikdy sestavit Myslici stroj
lidstvo nesmi zkoumat podstatu erne symetrie
lidstvo nesmi nikdy p ekro it orbitu Jupitera

na ernou Legii se zapomn lo — neobjevila se po
tisic let

vznik Kybertroniku
tato organizace otev en porusila na izeni Bratrstva
zahajila produkci Myslicich stroj
brzy se stala technologicky nejpokro ilejSi korporaci




Druhée korpora ni valky

vznik nové korporace narusil harmonii, [
kterou Bratrstvo pracn vybudovalo

korporace se vratili k davnym spor m a valkam
vypukly Druhé valky korporaci

pouze Kartel a Bratrstvo se nezapojily do boj a
sna ily se udr et mir

vesmirné lod Imperialu se op t vydaly za Jupiter
historie se opakovala
erna legie se vratila




Navrat Temnoty

na Marsu se objevila nova citadela
erna legie se vratila v pIné sile
objevuji se nove citadely

p esto e ma lidstvo siln jSiho nep itele, valky
korporaci pokra uji

vytvo eny jednotky Doomtooper
moc Bratrstva op tvzr sta

pokud se lidstvo nesjednoti, nema proti Legii adnou
sanci




KOlporace




Megakorporace fR#

p tob ich Megakorporaci tvo i naprostou v tSinu
Sv t

maji obrovské majetky

nikomu se nepoda ilo ziskat rozhodnou vyhodu

velké korporace p evzaly mensSi firmy a zakomponovaly
je do svych rostoucich struktur

vSe izeno zam stnavatelem

korporace vytvo Ili organizaci — Kartel
sna i se problemy eSit diplomaticky
tvo i ji vyslanci vSech p ti Megakorporaci
cilem je koordinovat boj proti erné leqii
pomaha porozum ni mezi korporacemi







Kapitol

Charakter:
nejv tSi korporace — obchodni charakter
vzesla z USA a jejim domovskym sv tem je pousStni Mars
zastancem volnosti a svobody
konkurenci asto kupuje misto aby bojovala
jedina prava demokraticka organizace, ob ané maji pravo volit

Hlava korporace: Prezident neboli P edseda

Vlada: Rada direktor (senat) a Rada spravc (poslanecka sn movna)
Planeta: Mars — hlavni m sto San Dorado

Jazyk: angli tina

M na: Kapitolsky dolar

Armada:
d raz na letectvo (nejv tSi a nejlepSi ve Slune ni soustav )
mobilni armada s nejv tSim po tem len
vstup do ozbrojenych sil je dobrovolny
dva p istupy: zastraSeni a odveta




Capital Free Maring

firgind 1

W bifmairy Trooper

wil wath CAR-24 SMU

Muarteon Benzhes T

vith CAR24 SMG

Capatal Heawvy |
Trogper with Cetrening Puker

Captan Mich Hunltey;
Copited Doenitroogers, witlh Cadix Carbing
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Bauhaus

Charakter:
z ejm nejbohatsSi korporace
vzesla z Evropy a jejim domovskym sv tem je d unglemi pokryta Venuse
siln zalo ena na tradicich a cti
blizky vztah k Bratrstvu
vysoka kvalita vyrobk , avSak velice drahé

Hlava korporace: veévodové Elekto i

Vlada: Elektorské rody a dale VzneSené rody (Slechta)
Planeta: VenuSe — hlavni m sto Heimburg

Jazyk: n m ina

M na: Heimburgsky dukat

Armada:
d raz na obrn né sily (nejt Sitanky ve Slune ni soustav )
mobilni armada s nejv tSim po tem len
brann& povinost, kariéra presti ni
nejspolehliv jSi vystroj a vyzbroj, armada maximaln efektivni
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Mishima

Charakter:
korporace s nejstarsi tradici
vzesla z vychodni Asie a jeji domovskym sv tem je podzemi Merkuru

Slechticka korporace, kde est znamena vic, ne ivot
vznikla na zakladech dynastie Mishima
velmi nizka kvalita vyrobk , levna pracovni sila

Hlava korporace: formaln Overlord, prakticky Naslednici tr nu
Vlada: Keiretsu ovladané samurajskymi rodinami

Planeta: Merkur — hlavni m sto Longshore

Jazyk: japonstina

M na: Zlaty dublon

Armada:
d raz na boj zblizka (vychazi z podminek stisn nych prostor)

fanaticka armada — misto ustupu voli smrt
lehce vyzbrojena pohyblivé jednotky
branna povinnost, oddanost kodexu Bushido
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Imperial

Charakter:
nejagresivn |Si korporace
vzesla z britského Commonwealthu, ma velmi roztrousené uzemi
dobyva na strategie
neju Si vztah s Bratrstvem
velmi konzervativni korporace, tvo i ji klany

Hlava korporace: Imperialni jasnost

Vlada: Parlament (Sn movna Lord a Obecni sn movna)
Planeta: Pas asteroid — hlavni m sto Victoria

Jazyk: angli tina

M na: Imperialni sterling

Armada:
d raz na p chotu a elitni jednotky
agresivni armada, ale velice dobra i v obran (zakopova strategie)
brann& povinost, malad armada
vykonna vyzbroj a nejt Si panci e
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Kybertronic

Charakter:
technologicky nejpokro ilejSi korporace
vznikla p es noc p evratem na burze
vyrabi kybernetické implantaty, pokro ilou elektroniku, Ul
provozuje po ita ovou si Cybernet a virtualni realitu — Subrealita
Bratrstvem ozna ena za kaci e

Hlava korporace: 13. exekutiva

Vlada: Rada editel , znama také jako Kolektiv
Planeta: Pas asteroid — Ceres, Dembovska
Jazyk: angli tina

M na: Kybertronicky piastr

Armada:
d raz na robotiku — Ul stroje
nejmensi armada z korporaci, kompenzuje technologickou p evahou
vojaci napojeni do komunika ni sit
kyborgové a androidi, kte i neznaji strach
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Kartel

Charakter:
neni fakticky korporace
vzesla za p isp ni ostatnich korporaci a jejim sidlem se Luna
neutralni tzemi pro vyjednavani a uzavirani dohod
sha i se sjednotit korporace proti erné legii
tvo en delegacemi vSech korporaci a Bratrstva

Vlada: NejvysSi rada a Rada bezpe nosti
Planeta: M sic — hlavni m sto Luna
Jazyk: angli tina

Armada:
korpora ni jednotky a najati oldné |
materialni i lidské zdroje poskytuji vSechny korporace
elitni jednotky Doomtrooper - nejlepSi vojaci lidstva
nejkvalitn jSi vyzbroj a vystroj vSech armad
31
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Bratrstvo

Charakter:
mocna duchovni organizace
zalo il Prvni kardinal Nathaniel Durand
sloeno ze ty Direktorat (Mystici, Inkvizice, Misie, Administrativa)
vybudovalo ob i katedraly
lenové ho podporuji (krom Kybertroniku) placenim desatk a dary

Hlava korporace: Kardinal

Vlada: Kurie (sn m Biskup a Primus )

Planeta: M sic — hlavni m sto Luna

Jazyk: latina

M na: Kardinalska koruna (neutralni m na korporaci)

Armada:
vybrani lidSti vojaci
mocna vojenska sila Inkvizice
mystikové pou ivaji v boji Um ni
oddana posvatna garda zasahuje proti erné leqii
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erna Legie

vyzkumnici na Neru probudili Temnotu

sila posedlych lidskych mysli brzy stvo ila prvniho apostola
proroci Temnoty pronikaji do organizaci

vznikali kaci ské bu ky

na bitevnich polich jsou k vid ni nemrtvi legiona i, nekromutanti
| ob i monstra

erna legie ma sveho vladce — DuSe Temnoty
sila erné symetrie zrodila apostoly
mocné bytosti
kady zp tiapostol jejedine ny
jejich hlavnim cilem je vyhubeni lidstva
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lllan

Charakter:
vladkyn Prazdnoty
nejmocn jSi z apostol , strd kyn svych bratr
dokonale ovlada ernou symetrii
kouzla zam ena na teleportaci a ni eni

Armada:
pom rn malé legie
pr m rna vyzbroj
dokonalé ovladani magickych sil
p evan jinodimenzni tvorové

Citadely:
podobaji se klaster m
kouzelnici trénuji své dovednosti
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Muawijhe

Charakter:
vladce Silenstvi
nep edvidatelny a nestaly vliadce apostol
kouzla zam ena na vyvolani d sivych iluzi, p elud a Silenstvi

Armada;

provadi teroristické utoky zcela otev en
efektivn Si i strach a beznad |

legie velmi zake né a naprosto chaoticke
p evan jinodimenzni tvorovée

Citadely:
podobaji se ob im blazinc m
jsou pIné nejdivo ejSichno nichm r
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Semail

Charakter:
vladce Nevra ivost
nejzake n jSi apostol
poslanim je Si it ned v ru a korupci
kouzla zam ena na ovladnuti mysli nep itele

Armada:
provadi zake né utoky
legie se skladaji p evan z lidskych kaci
zam uji se na akce ve m stech
mistrné ovladnuti infiltrace

Citadely:
daji se jen velice obtin vypatrat
organizace saha do nejvysSi spole nosti
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Algeroth

Charakter:
vladce Valky
pan erné technologie

Si i destrukci prost edky hromadného ni eni
kouzla zam enanaohe ani eni

Armada:
nep edvidatelna taktika

legie slo ené z mutant a um lych bytosti
ob i maSinérie, ktera a drti jakykoliv odpor

Citadely:
obrovske t ce bran né pevnosti
obsahuji kasarna, tovarny, zbrojovky, sklady
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Demnogonis

Charakter:
vladce Nemoci
jeden z nejslabsich apostol , ale p esto je velmi obavany
Si i nakazu a mutace do lidské spole nosti
kouzla zam ena na Si eni nemoci a hniloby

Armada:
zasévaji bakterie, viry a plisn
legie jsou slo eny z nemrtvych a mutant
nep itel v tSinou naka en smrtelnou chorobou
z naka enycht |se stavaji zombie

Citadely:
podobaji se zahnilym laborato im
mystikové zde produkuji nové viry a bakterie
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Termnny Eden
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Zem p ed padem

moc uchvatily Megakorporace
na planetach byly vytvo eny nove sv ty
Zem p ipominala peklo
na Zemi propukal mor a choroby
civilizace se vracela k barbarskym zvyk m
pozems ane se dusili rozkladem a zne ist nim
mimo Zemi se sidlem po adku stala Luna
korporace ili v bohatstvi a luxusu
Lu ané po adovali nezavislost na Zemi
vyst elili sub-atomové bomby nar zné asti Zem
Zem byla pora ena
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Spalena Zem

posledni kmeny rozpoutaly nasili, ktere tém zni ilo
starou Zemi

lidé uv zn ni v podzemnich prostorech
Zemi su oval radioaktivni vitr a kysele dest
zapominali staré zp soby ivota a vytva eli nove
z popela planety povstal novy sv t— Temny Eden
sopky celé zem poh bivaji pod roztavenou lavou
mnoho lidi pohltily ohnivé jazyky
hurikany hav |Si ne Slunce
dées pali k iavzduch vysava ivot
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Temny Eden

ivotjet ke zni it upln
kdy se chemikalie vsakly zrodil se novy ivot
potomci starych narod vysli z ochrannych bunkr
prozkoumavali novy sv t
zbyla jim nendavist k Megakorporacim
budovali nove iSe na popelu starych kralovstvi a narod
v Evrop wvytvo ili ty i hlavni evropské kmeny
Synové Rasputina
Templa |
Luteranska triada
Krescentie
odolna zvi ata
p e ila na povrchu azm nilase
k e jim zesilila a byla pevna jako ocel
vyrostla tak, e p evySovala i prastaré pyramidy
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Synove Rasputina

Charakter:
nejmilitantn jSi a nejvyvinut jSi kmen
vznikla na zakladech st edni a vychodni Evropy, p edevSim Ruska
jsou nezm n ni diky ob im kryt m
iji v.ohromnych gotickych m stech v carstvi Preussie
vyu ivaji ni 8i kmeny jako nevolniky a otroky

Hlava kmene: Car

Vlada: Obersti, vévodoveé, baroni (Slechta)

Sidlo: Preusské carstvi — hlavni m sto Nova Praha
Jazyk: rustina

M na: Rubl

Armada:
nejlepsi technologie ze starych kmen
d raz na obrn né sily
t kéd lost electvo
vojak m asto chybi moralka a motivace
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Templa |

Charakter:
dokdip eitvotravenémsv t bez um lych pom cek
vznikla na zakladech zapadni Evropy, p edevSim Francie
jsou ostatnimi pova ovani za nelidské
uctivaji Matku Zemi, vyu ivaji ekologickou energii
velmi semknuta spole nost bojuje proti vS§em ostatnim

Hlava kmene: NejvysSi Templa

Vlada: rada VzneSenych Templa

Sidlo: Zem Syn chramu Matky Zem - hlavni m sto Terra Nostra
Jazyk: francouzstina

M na: Frank

Armada:
velmi robustni technika nutn ozdobena kly
zam eninap chotu vynikajici v soubojich
vojaci jsou velice odhodlani
taktika ivych stit slo enych z vojak ni Sich ras
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Krescentie

Charakter:
vznikla na zakladech Blizkého vychodu, p edevsim Egypta

jsou nezm n ni, nebo se ukryli v pyramidach
studuji staré texty a maji silu Prorok
jje ko ovnym ivotem

Hlava kmene: Chan

Vlada: rada Maraij (p edsed vesnic)

Sidlo: Krescentie — hlavni m sto Bleda D loha
Jazyk: arabsStina

M na: Dinar

Armada:
zam eninajizdu —ob i zvi ata u ivana v boji
nejprimitivn jSi technologie, ale velmi odolna
armada bojuje svatou valku s po ehnanim Prorok
p chota u iva ritualni vale né malovani
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Luteranska triada

Charakter:
vznikla na zakladech severni Evropy, p edevSim Anglie
podstupuji ritualni zmrza eni — Usta jsou odstran na
jsou zna n odolni v i mystickym silam
dorozumivaji se pomoci telepatie a posunk

Hlava kmene: Arcibiskup

Vlada: Synod (sn m biskup )

Sidlo: Ostrovy Triady — hlavni m sto Avalon
Jazyk: telepatie

M na: Libra

Armada:
zam eninajizdu
v boji uplat uji sebeob tovani
celé jednotky podstupuiji slo ité ritualy
taktika zakopové valky
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Za|lmavosil
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Nejv tSi nevysv tlené zahady
realit MC

Terraformace planet
uvedeno jako zapomenuté technologie

Zaostala technika vs. meziplanetarni lod

armady nedisponuji mno stvimt ké vojenske
techniky

na druhou stranu podnikaji meziplanetarni lety
V provozu jsou jen staré lod z p edchozi doby
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im p itahuje sv t MC

p edpotopni tanky p ipominajici 1.sv. valku

okazalé vyskové budovy m st ve stylu
pr mysloveho Art Deco prvni poloviny 20.
stoleti

ka dy najde n jaky st ipek znamé historie.
archetypy narod a bojujicich stran
llustrator Paul Bonner
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Warzone
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Herni principy

dvacetist nna kostka

nohyb se m 1 v palcich

nra probiha na kola

or b h kola se d li na bojové akce
armada se stavi na bodovou hodnotu

na rozmist ni jednotek se pou ivaji vykladaci
karty
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Modely

Modely se d li nan kolik typ :
zakladni oddily — oddily
elitni oddily — oddily
individualové — hrdinove, d stojnici
t ka podpora — vozidla, artilerie

Pro stavbu armady plati nasledujici pravidla:
neomezen zakladnich oddil
na ka dy zakladni oddil 1ze po idit jeden elitni oddil
na ka dy oddil Ize po idit jednoho individuala

na ka dé 2 zakladni oddily Ize po idit jednut kou
podporu
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Statistiky model

Nejgl IIe it jSi asti vasi armady jsou jednotky. Zde je p iklad hodnot jednoho
modelu:

CC = Close Combat — Souboj na blizko
RC = Ranged Combat — St elba

PW = Power — Sila mysli

LD = Leadership — Veleni. islo udava i moralku
AC = Actions — Akce

WD = Wounds — Odolnost

ST = Strength — Sila

MV = Movement — Pohyb

AR = Armor — Panci

SZ = Size — Velikost

Cost — Cena
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Dotazy?



