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Sv� t Mutant Chronicles

Mutant Chronicles je sv� t daleké budoucnosti
� kombinuje prvky sci-fi a fantasy
� moderní technologie, roboti, mocné megakorporace
� magie, prastaré artefakty, zombie, mutanti
� atmosféra strachu a beznad� je
� inspirace první a druhou sv� tovou válkou
� okázalé výškové budovy m� st ve stylu pr� myslového Art 

Deco
� bojová um� ní, virtuální realita
� základ pro RPG hru MC (1993)
� následovaly stolní (Warzone - 1996) a karetní hry 

(Doomtrooper - 1995), romány
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Vznik konfliktu 1/3

Zem� , konec t� iadvacátého století...
� Sv� tu vládnou nadnárodní korporace
� Zem� je znásil� ována a drancována
� neúroda, choroby, zne� išt� ní, hladov� jící národy                             
� zoufalé miliardy se cht� jí dostat z otrávené planety
� vynalezena terraforma� ní technologie

� okolo M� síce je vytvo�ena atmosféra
� rudé poušt� Marsu se stávají úrodnými plán� mi
� pod venušskými mraky vyr� stají d�ungle

� korporace zv�� ej� uní plán Exodu
� nalo�ily své nejlepší do velkých lodí
� ostatní nav�dy zanechali na Zemi
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Vznik konfliktu 2/3

� Kapitol
� zbudoval na M� síci ob�í m� sto Lunu
� obsadil pak úrodné plán� na Marsu

� Bauhaus
� se usadil v dusných d�unglích a na vulkanických 

ostrovech na Venuši
� Mishima

� vyhloubila jeskynní m� sta pod rozpálenými poušt� mi 
na Merkuru

� Imperiál
� zabral územi po celém vnit�ním systému – území

asteroid�
� zbytky lidstva na Zemi

� se sjednotily do Pozemské Unie, aby m� ly šanci p�e�ít 
� Zem� je ponechána degeneraci a barbarství
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Vznik konfliktu 3/3

� Luna, neutrální p� da korporací,                                              
po�aduje nezávislost na Zemi

� pozemští vládci nesouhlasí a za� ne válka 
� Lu� ané shromá�dili obrovský sub-jaderný arzenál se 

zám� rem zni� it Zemi
� Zem� vyslala špiony na Lunu a pod povrch Luny 

umístila ohromné mno�ství jaderných bomb
� Luna vyslala své rakety a Zem� byla zdevastována
� pozemští vládcové nestihli atomové bomby odpálit
� na Zemi p�e�ili jen nemnozí v jaderných bunkrech
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První korpora� ní války

� Imperiál nalézá pod povrchem Pluta                               
záhadnou Ocelovou desku

� odkrývá ji a uvolnil � ernou symetrii – magickou sílu 
Temnoty

� � erná symetrie
� pronikla do Myslících stroj� a obrátila je proti lidem
� pokro� ilá technologie selhávala
� ekonomický systém se zhroutil
� korporace se obvi� ovaly navzájem ze sabotá�í
� spory p�erostly ve války
� za� átek První války korporací
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Vznik Bratrstva

� Nathaniel Durand
� objevil v sob� magické nadání – sílu Sv� tla
� p�esv� d� il lidstvo, �e v pozadí vá lky                                                        

stojí Temnota
� jeho vliv sílil
� zalo�il Bratrstvo a stal se prvním Kardinálem
� donutil korporace uzav�ít mír

� spole� n� s korporacemi Bratrstvo zvít� zilo nad 
vlivem � erné symetrie

� Vzniká Kartel –neutrální mírová organizace
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P�íchod � erné legie

� Imperiál
� odhalil desátou planetu Slune� ní soustavy
� prolomil První pe� e� zkázy
� propustil prvního � erného apoštola – Ilian, vládkyni 

Prázdnoty
� P�íchází Temní apoštolové

� � erná legie
� armáda nemrtvých bytostí, mutant� a nestv� r
� zaúto� ila na lidstvo a zp� sobila mu t� �ké rány

� Durand
� dokud bude lidstvo bojovat proti sob� , nikdy neusp� je
� vyjednal mír mezi korporacemi a sestavit jednotnou armádu
� p�i Venušské k�í�ové výprav � zabil Algerotha, ale utrp� l 

smrtelné zran� ní
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V� k víry a blahobytu

� zavládl klid a mír
� Na�ízení Bratrstva

� lidstvo nesmí nikdy sestavit Myslící stroj
� lidstvo nesmí zkoumat podstatu � erné symetrie

� lidstvo nesmí nikdy p�ekro� it orbitu Jupitera

� na � ernou Legii se zapomn� lo – neobjevila se po 
tisíc let

� vznik Kybertroniku
� tato organizace otev�en� porušila na�ízení Bratrstva
� zahájila produkci Myslících stroj�
� brzy se stala technologicky nejpokro� ilejší korporací
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Druhé korpora� ní války

� vznik nové korporace narušil harmonii,                                     
kterou Bratrstvo pracn� vybudovalo

� korporace se vrátili k dávným spor� m a válkám
� vypukly Druhé války korporací
� pouze Kartel a Bratrstvo se nezapojily do boj� a 

sna�ily se udr�et mír
� vesmírné lod� Imperiálu se op� t vydaly za Jupiter
� historie se opakovala
� � erná legie se vrátila
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Návrat Temnoty

� na Marsu se objevila nová citadela
� � erná legie se vrátila v plné síle
� objevují se nové citadely
� p�esto�e má lidstvo siln � jšího nep�ítele, války 

korporací pokra� ují
� vytvo�eny jednotky Doomtooper�
� moc Bratrstva op� t vzr� stá
� pokud se lidstvo nesjednotí, nemá proti Legii �ádnou  

šanci
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Megakorporace

� p� t ob�ích Megakorporací tvo�í naprostou v� tšinu 
sv� t�

� mají obrovské majetky 
� nikomu se nepoda�ilo získat rozhodnou výhodu
� velké korporace p�evzaly menší firmy a zakomponovaly 

je do svých rostoucích struktur
� vše �ízeno zam� stnavatelem

� korporace vytvo�ili organizaci – Kartel
� sna�í se problémy �ešit diplomaticky
� tvo�í ji vyslanci všech p� ti Megakorporací
� cílem je koordinovat boj proti � erné legii
� pomáhá porozum� ní mezi korporacemi
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Kapitol
Charakter:
� nejv� tší korporace – obchodní charakter
� vzešla z USA a jejím domovským sv� tem je pouštní Mars
� zastáncem volnosti a svobody
� konkurenci � asto kupuje místo aby bojovala
� jediná pravá demokratická organizace, ob� ané mají právo volit

Hlava korporace: Prezident neboli P�edseda
Vláda: Rada direktor� (senát) a Rada správc� (poslanecká sn� movna) 
Planeta: Mars – hlavní m� sto San Dorado
Jazyk: angli� tina
M� na: Kapitolský dolar

Armáda:
� d� raz na letectvo (nejv� tší a nejlepší ve Slune� ní soustav� )
� mobilní armáda s nejv� tším po� tem � len�
� vstup do ozbrojených sil je dobrovolný
� dva p�ístupy: zastrašení a odveta 
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Bauhaus
Charakter:
� z�ejm� nejbohatší korporace
� vzešla z Evropy a jejím domovským sv� tem je d�unglemi pokrytá Venuše
� siln� zalo�ená na tradicích a cti
� blízký vztah k Bratrstvu
� vysoká kvalita výrobk� , avšak velice drahé

Hlava korporace: vévodové Elekto�i
Vláda: Elektorské rody a dále Vznešené rody (šlechta)
Planeta: Venuše – hlavní m� sto Heimburg
Jazyk: n� m� ina
M� na: Heimburgský dukát

Armáda:
� d� raz na obrn� né síly (nejt� �ší tanky ve Slune � ní soustav� )
� mobilní armáda s nejv� tším po� tem � len�
� branná povinost, kariéra presti�ní
� nejspolehliv� jší výstroj a výzbroj, armáda maximáln� efektivní
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Mishima

Charakter:
� korporace s nejstarší tradicí
� vzešla z východní Asie a její domovským sv� tem je podzemí Merkuru
� šlechtická korporace, kde � est znamená víc, ne� �ivot
� vznikla na základech dynastie Mishima
� velmi nízká kvalita výrobk� , levná pracovní síla

Hlava korporace: formáln� Overlord, prakticky Následníci tr� nu
Vláda: Keiretsu ovládané samurajskými rodinami
Planeta: Merkur – hlavní m� sto Longshore
Jazyk: japonština
M� na: Zlatý dublon

Armáda:
� d� raz na boj zblízka (vychází z podmínek stísn� ných prostor)
� fanatická armáda – místo ústupu volí smrt
� lehce vyzbrojená pohyblivé jednotky
� branná povinnost, oddanost kodexu Bushido
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Imperiál
Charakter:
� nejagresivn� jší korporace
� vzešla z britského Commonwealthu, má velmi roztroušené území
� dobyva� ná strategie
� neju�ší vztah s Bratrstvem
� velmi konzervativní korporace, tvo�í ji klany

Hlava korporace: Imperiální jasnost
Vláda: Parlament (Sn� movna Lord� a Obecní sn� movna)
Planeta: Pás asteroid� – hlavní m� sto Victoria
Jazyk: angli� tina
M� na: Imperiální sterling

Armáda:
� d� raz na p� chotu a elitní jednotky
� agresivní armáda, ale velice dobrá i v obran� (zákopová strategie)
� branná povinost, malá armáda
� výkonná výzbroj a nejt� �ší pancí �e
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Kybertronic
Charakter:
� technologicky nejpokro� ilejší korporace
� vznikla p�es noc p�evratem na burze
� vyrábí kybernetické implantáty, pokro� ilou elektroniku, UI
� provozuje po� íta� ovou sí� Cybernet a virtuální realitu – Subrealita
� Bratrstvem ozna� ena za kací�e

Hlava korporace: 13. exekutiva
Vláda: Rada �editel� , známá také jako Kolektiv
Planeta: Pás asteroid� – Ceres, Dembovska
Jazyk: angli� tina
M� na: Kybertronický piastr

Armáda:
� d� raz na robotiku – UI stroje
� nejmenší armáda z korporací, kompenzuje technologickou p�evahou
� vojáci napojeni do komunika� ní sít�
� kyborgové a androidi, kte�í neznají strach

27



28



29



K
ar

te
l

30



Kartel

Charakter:
� není fakticky korporace
� vzešla za p�isp� ní ostatních korporací a jejím sídlem se Luna
� neutrální území pro vyjednávání a uzavírání dohod 
� sna�í se sjednotit korporace proti � erné legii
� tvo�en delegacemi všech korporací a Bratrstva

Vláda: Nejvyšší rada a Rada bezpe� nosti 
Planeta: M� síc – hlavní m� sto Luna
Jazyk: angli� tina

Armáda:
� korpora� ní jednotky a najatí �oldné �i
� materiální i lidské zdroje poskytují všechny korporace
� elitní jednotky Doomtrooper� – nejlepší vojáci lidstva
� nejkvalitn� jší výzbroj a výstroj všech armád
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Bratrstvo
Charakter:
� mocná duchovní organizace
� zalo�il První kardinál Nathaniel Durand
� slo�eno ze � ty� Direktorát� (Mystici, Inkvizice, Misie, Administrativa)
� vybudovalo ob�í katedrály
� � lenové ho podporují (krom� Kybertroniku) placením desátk� a dary

Hlava korporace: Kardinál
Vláda: Kurie (sn� m Biskup� a Primus� )
Planeta: M� síc – hlavní m� sto Luna
Jazyk: latina
M� na: Kardinálská koruna (neutrální m� na korporací)

Armáda:
� vybraní lidští vojáci
� mocná vojenská síla Inkvizice
� mystikové pou�ívají v boji Um � ní
� oddaná posvátná garda zasahuje proti � erné legii

34



35



36



�� ernernáá LegieLegie



�
er

ná
Le

gi
e

37



� erná Legie

� výzkumníci na Neru probudili Temnotu
� síla posedlých lidských myslí brzy stvo�ila prvního apoštola
� proroci Temnoty pronikají do organizací
� vznikali kací�ské bu� ky
� na bitevních polích jsou k vid� ní nemrtví legioná�i, nekromutanti

i ob�í monstra
� � erná legie má svého vládce – Duše Temnoty
� síla � erné symetrie zrodila apoštoly

� mocné bytosti
� ka�dý z p � ti apoštol� je jedine� ný
� jejich hlavním cílem je vyhubení lidstva
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Ilian

Charakter:
� vládkyn� Prázdnoty
� nejmocn� jší z apoštol� , strá�kyn � svých bratr�
� dokonale ovládá � ernou symetrii
� kouzla zam�� ená na teleportaci a ni� ení

Armáda:
� pom� rn� malé legie
� pr� m� rná vyzbroj
� dokonalé ovládání magických sil
� p�evá�n � jinodimenzní tvorové

Citadely:
� podobají se klášter� m
� kouzelníci trénují své dovednosti
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Muawijhe

Charakter:
� vládce Šílenství
� nep�edvídatelný a nestálý vládce apoštol
� kouzla zam�� ená na vyvolání d� sivých iluzí, p�elud� a šílenství

Armáda:
� provádí teroristické útoky zcela otev�en�
� efektivn� ší�í strach a beznad� j
� legie velmi záke�né a naprosto chaotické
� p�evá�n � jinodimenzní tvorové

Citadely:
� podobají se ob�ím blázinc� m
� jsou plné nejdivo� ejších no� ních m� r
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Semai

Charakter:
� vládce Nevra�ivost
� nejzáke�n� jší apoštol
� posláním je ší� it ned� v� ru a korupci
� kouzla zam�� ená na ovládnutí mysli nep�ítele

Armáda:
� provádí záke�né útoky
� legie se skládají p�evá�n � z lidských kací��
� zam�� ují se na akce ve m� stech
� mistrné ovládnutí infiltrace

Citadely:
� dají se jen velice obtí�n � vypátrat
� organizace sahá do nejvyšší spole� nosti
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Algeroth

Charakter:
� vládce Války
� pán � erné technologie
� ší�í destrukci prost�edky hromadného ni� ení
� kouzla zam�� ená na ohe� a ni� ení

Armáda:
� nep�edvídatelná taktika
� legie slo�ené z mutant � a um� lých bytostí
� ob�í mašinérie, která a drtí jakýkoliv odpor

Citadely:
� obrovské t� �ce brán � né pevnosti
� obsahují kasárna, továrny, zbrojovky, sklady
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Demnogonis

Charakter:
� vládce Nemocí
� jeden z nejslabších apoštol� , ale p�esto je velmi obávaný
� ší�í nákazu a mutace do lidské spole� nosti
� kouzla zam�� ená na ší�ení nemocí a hniloby

Armáda:
� zasévají bakterie, viry a plísn�
� legie jsou slo�eny z nemrtvých a mutant �
� nep�ítel v� tšinou naka�en smrtelnou chorobou
� z naka�ených t � l se stávají zombie

Citadely:
� podobají se zahnilým laborato�ím
� mystikové zde produkují nové viry a bakterie 
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Temný EdenTemný Eden



Zem� p�ed pádem

� moc uchvátily Megakorporace
� na planetách byly vytvo�eny nové sv� ty
� Zem� p�ipomínala peklo

� na Zemi propukal mor a choroby
� civilizace se vracela k barbarským zvyk� m
� pozemš�ané se dusili rozkladem a zne� išt� ním

� mimo Zemi se sídlem po�ádku stala Luna
� korporace �ili v bohatství a luxusu
� Lu� ané po�adovali nezávislost na Zemi
� vyst�elili sub-atomové bomby na r� zné � ásti Zem�
� Zem� byla pora�ena
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Spálená Zem�

� poslední kmeny rozpoutaly násilí, které tém�� zni� ilo 
starou Zemi

� lidé uv� zn� ni v podzemních prostorech
� Zemi su�oval radioaktivní vítr a kyselé dešt �
� zapomínali staré zp� soby �ivota a vytvá �eli nové
� z popela planety povstal nový sv� t – Temný Eden

� sopky celé zem� poh�bívají pod roztavenou lávou
� mnoho lidí pohltily ohnivé jazyky
� hurikány �hav � jší ne� Slunce
� déš� pálí k� �i a vzduch vysává �ivot

53



Temný Eden

� �ivot je t � �ké zni � it úpln�
� kdy� se chemikálie vsákly zrodil se nový �ivot
� potomci starých národ� vyšli z ochranných bunkr�

� prozkoumávali nový sv� t
� zbyla jim nenávist k Megakorporacím
� budovali nové �íše na popelu starých království a národ�

� v Evrop� vytvo�ili � ty� i hlavní evropské kmeny
� Synové Rasputina
� Templá� i
� Luteránská triáda
� Krescentie

� odolná zví�ata
� p�e�ila na povrchu a zm � nila se
� k� �e jim zesílila a� byla pevná jako ocel
� vyrostla tak, �e p �evyšovala i prastaré pyramidy
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Synové Rasputina
Charakter:
� nejmilitantn� jší a nejvyvinut� jší kmen
� vznikla na základech st�ední a východní Evropy, p�edevším Ruska
� jsou nezm� n� ní díky ob�ím kryt� m
� �ijí v ohromných gotických m � stech v carství Preussie
� vyu�ívají ni�ší kmeny jako nevolníky a otroky

Hlava kmene: Car
Vláda: Obersti, vévodové, baroni (šlechta)
Sídlo: Preusské carství – hlavní m� sto Nová Praha
Jazyk: ruština
M� na: Rubl

Armáda:
� nejlepší technologie ze starých kmen�
� d� raz na obrn� né síly
� t� �ké d � lost�electvo
� voják� m � asto chybí morálka a motivace
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Templá�i
Charakter:
� doká�í p �e�ít v otráveném sv � t� bez um� lých pom� cek
� vznikla na základech západní Evropy, p�edevším Francie
� jsou ostatními pova�ováni za nelidské
� uctívají Matku Zemi, vyu�ívají ekologickou energii
� velmi semknutá spole� nost bojuje proti všem ostatním

Hlava kmene: Nejvyšší Templá�
Vláda: rada Vznešených Templá��
Sídlo: Zem� Syn� chrámu Matky Zem� – hlavní m� sto Terra Nostra
Jazyk: francouzština
M� na: Frank

Armáda:
� velmi robustní technika nutn� ozdobená kly
� zam�� ení na p� chotu vynikající v soubojích
� vojáci jsou velice odhodlaní
� taktika �ivých štít � slo�ených z voják � ni�ších ras
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Krescentie
Charakter:
� vznikla na základech Blízkého východu, p�edevším Egypta
� jsou nezm� n� ni, nebo� se ukryli v pyramidách
� studují staré texty a mají sílu Prorok�
� �ije ko � ovným �ivotem

Hlava kmene: Chán
Vláda: rada Maraij� (p�edsed� vesnic)
Sídlo: Krescentie – hlavní m� sto Bledá D� loha
Jazyk: arabština
M� na: Dinár

Armáda:
� zam�� ení na jízdu – ob�í zví�ata u�ívaná v boji
� nejprimitivn� jší technologie, ale velmi odolná
� armáda bojuje svatou válku s po�ehnáním Prorok �
� p� chota u�ívá rituální vále � né malování
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Luteránská triáda
Charakter:
� vznikla na základech severní Evropy, p�edevším Anglie
� podstupují rituální zmrza� ení – ústa jsou odstran� na
� jsou zna� n� odolní v�� i mystickým silám
� dorozumívají se pomocí telepatie a posunk�

Hlava kmene: Arcibiskup
Vláda: Synod (sn� m biskup� )
Sídlo: Ostrovy Triády – hlavní m� sto Avalon
Jazyk: telepatie
M� na: Libra

Armáda:
� zam�� ení na jízdu
� v boji uplat� ují sebeob� tování
� celé jednotky podstupují slo�ité rituály
� taktika zákopové války
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ZajZajíímavostimavosti



Nejv� tší nevysv� tlené záhady 
reálií MC
Terraformace planet
� uvedeno jako zapomenuté technologie

Zaostalá technika vs. meziplanetární lod �
� armády nedisponují mno�stvím t � �ké vojenské

techniky
� na druhou stranu podnikají meziplanetární lety
� v provozu jsou jen staré lod� z p�edchozí doby
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� ím p�itahuje sv� t MC

� p�edpotopní tanky p�ipomínající 1.sv. válku

� okázalé výškové budovy m� st ve stylu 
pr� myslového Art Deco první poloviny 20. 
století

� ka�dý najde n � jaký st�ípek známé historie. 
� archetypy národ� a bojujících stran

� ilustrátor Paul Bonner
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Herní principy

� dvacetist� nná kostka
� pohyb se m�� í v palcích
� hra probíhá na kola
� pr� b� h kola se d� lí na bojové akce
� armáda se staví na bodovou hodnotu
� na rozmíst� ní jednotek se pou�ívají vykládací

karty
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Modely

Modely se d� lí na n� kolik typ� :
� základní oddíly – oddíly
� elitní oddíly – oddíly
� individuálové – hrdinové, d� stojníci
� t� �ká podpora – vozidla, artilerie

Pro stavbu armády platí následující pravidla:
� neomezen� základních oddíl�
� na ka�dý základní oddíl lze po �ídit jeden elitní oddíl
� na ka�dý oddíl lze po �ídit jednoho individuála
� na ka�dé 2 základní oddíly lze po �ídit jednu t� �kou 

podporu
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Statistiky model�

� Nejd� le�it � jší � ástí vaší armády jsou jednotky. Zde je p�íklad hodnot jednoho 
modelu:

� CC = Close Combat – Souboj na blízko
� RC = Ranged Combat – St�elba
� PW = Power – Síla mysli
� LD = Leadership – Velení. � íslo udává i morálku
� AC = Actions – Akce
� WD = Wounds – Odolnost
� ST = Strength – Síla
� MV = Movement – Pohyb
� AR = Armor – Pancí�
� SZ = Size – Velikost
� Cost – Cena
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Dotazy?

72


